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MILANO EGITiM ATASELIGI

ITALYA

apay zeka pek cok sektorde devrim
yaratiyor, ancak egitim onun her
seyi kapsayan cazibesine direniyor
gibi goriniyor. Online dil 6grenme
platformu Preply tarafindan yakin zamanda
yapilan bir ankete gére, italyanlarin ¢ogunlugu
(%59) 6grenme surecinde bir insan 6gretmenin

rehberliginin cok 6nemli olduguna inaniyor.

Daha da onemlisi, yapay zekanin 6grenciler ve

ogretmenler  arasindaki  degerli  etkilesimi

baltalayacagindan korkanlarin orani (%69) idi.

Tim nesillerden 2503 katilimcinin yer aldig

calisma, egitim baglaminda yapay zekaya
temkinli ancak dismanca olmayan bir yaklasim
gostermektedir.  italyanlar yapay zekanin

potansiyelini kabul ediyor gibi gorinseler de
ogretimin insan bilesenini feda etmeye istekli

degillerdir.

Ogretmenin yeri doldurulamaz roli

Katilimcilarin =~ %84'0  akademik basari igin
ogretmenlerin hayati onem tasidigini
vurgulamaktadir. Empati, anlayis, 0gretme

tutkusu ve konu, bir 6gretmende en ¢ok deger
verilen niteliklerdir. Yapay zekanin 6grenciler ve
ogretmenler  arasindaki

bagi  asindiracagi

korkusu, 6zellikle geng nesil arasinda hissediliyor.

Okulda yapay zeka: Avrupa'ya bir bakis

Preply arastirmasi, Avrupali 6gretmenlere anket

uyguladi ve ogretmenlerin %41'inin
ogretimlerinde, 6zellikle alistirmalar ve 6gretim
materyalleri olusturmak icin halihazirda yapay
zeka araglarini

birlikte,

degerlendirmek icin yapay zekaya giveniyor.

kullandigini  ortaya koydu.

Bununla yalnizca %27'si gorevleri

Ogrenmede yapay zekanin faydalari

Endiselere ragmen, yapay zeka kisisellestirilmis,
talep Uzerine, daha hizh ve daha erisilebilir
o6grenme modelleri sunma kabiliyeti nedeniyle

takdir edilmektedir (katimcilarin %47'si).

Yeni nesil ve yapay zeka

Sasirticl bir sekilde, 'Z Kusagl' 6grencilerinin %

74'0 yapay
konusunda sUphelere sahip ve %31'i kisisel

zekanin  6grenmede  kullanimi
verilerini yapay zeka sistemleriyle paylasma
konusunda rahat degil. Bu veriler, genglerin
cevrimi¢i 6grenme icin dijital araglar kullanmaya
olduklari ozellikle

aligkin dusundldiginde

onemlidir.

Dizenleyici cerceve

Arastirmanin ana hatlariyla ortaya koydugu

yapay
tarafindan giderek daha fazla ilgi gordigu bir

manzara, zekanin yasa koyucular
baglamda belirlenmistir. Avrupa Yapay Zeka
Yonetmeligi (Al Yasasi), 21 Mayis 2024 tarihinde
onaylanmis ve Senato'da gorisilmekte olan
italyan yasa tasarisi, yapay zekayi dizenlemeye
yonelik ilk adimlari temsil etmektedir. Bununla
birlikte, su anda okullarda YZ kullanimi icin 6zel

bir mevzuat eksikligi bulunmaktadir.

Cevirmen
Mijde YALCIN
Turkge ve Turk Kiltird Ogretmeni

Makaleye erismek icin lUtfen tiklayiniz.
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Okullar ve Egitim Bakanhgi duyuruyor:

Bir yanardagin kenarina yapilan geziler ya da
gelecegin sehrine yapilan bir seyahat - bunlar ve
dijital olarak desteklenen o&gretim icin diger
bircok yenilik¢i olasilik sanal gergeklik (VR)
kullanimiyla  ortaya  ¢ikmaktadir.  Egitim
Bakanligi, 2024 yili sonuna kadar Kuzey Ren-
Vestfalya'daki 5o kadar belediye medya merkezi
araciligiyla  uygulamali  0gretmen  egitimi
merkezlerine ve okullara toplamda yaklasik 3.000
VR g6zI0§u saglayacaktir. Onimuizdeki beg yil
boyunca VR teknolojisinin dijital dinyada
modern ve gelecege yonelik egitim ve 6gretime
katkinin test

saglayabilecegi edilmesi

hedefleniyor.

Egitim Bakani Dorothee Feller konuyla ilgili su
agiklamay!1 yapti:

“"Cocuklarimizin ve gencglerimizin modern
ogrenme yontemlerinden faydalanmalarini ve
boylece gelecege iyi hazirlanmalarini saglamaya
kararlyyiz. Bu teknolojiyle, pratikle ilgili,
heyecan verici ve 6grencileri motive etmek ve
onlara ilham vermek istedigimiz bir 6grenme
ortami yaratiyoruz. Kisacasi, VR ile tim diinyayi
sinifa getiriyoruz ve dersler bu teknolojinin

kullanimiyla ¢ok daha canli hale gelebiliyor.”

VR gozliklerine ek olarak, Milli Egitim Bakanlig
Ulke genelindeki okullar igin sinifta VR destekli
ogretim ve o6grenim materyallerinin kullanimini
test etmeye uygun yenilik¢i bir ogretim ve
o6grenim ortami saglayacaktir. Buna Milli Egitim
Bakanligi'nin  Bochum Ruhr Universitesi ile
birlikte gelistirdigi ve sonbahardan itibaren

kullanima sunulacak, 6grencilerin cografya ve

sosyal bilgiler derslerinde gelecekteki kentsel

gelisim  senaryolarini  etkilesimli  olarak
deneyimleyebilecekleri bir 6grenme ortami olan
"Dijital dUnyada 6gretme ve 6grenme igin Akilli

Sehir” adli VR uygulamasi da dahil.

Pilot proje o6zellikle 6gretmen egitimine de

odaklaniyor. Ogretmen adaylar, egitimleri
sirasinda Odgretme ve Odgrenme suUreglerini
destekleyecek yeni teknolojilere asina olmal ve
gelecege yonelik derslerin tasarim potansiyeli

hakkinda bilgi edinmelidir.

Ekipman ve teknoloji, katilimci belediyelerdeki
tUm o6gretmenlerin cihazlar siniflarinda Gcretsiz
olarak kullanabilecekleri sekilde bu yilin Aralk
ayina kadar Ulke genelinde dagitilacaktir.
Cihazlar ayrica uygulamali 6gretmen egitimi icin
tamaminda hazir

eyaletin 33 merkezinin

bulunacak.

Sanal  gercekligin  siniftaki  basarisi  igin
"immersiyon" (tam gergeklik algisi) kavrami ¢ok
onemlidir. Bu, kullanicilarin kendilerini tamamen
sanal bir dinyaya kaptirmalarini ve gorsel
temsiller, hareket takibi ve etkilesim yoluyla
gercekci olarak deneyimlemelerini  saglar.
Boylece 6rnegin volkanik patlamalarla ilgili teorik
bilgiler pratik deneyimlerle birlestirilebilir. Ders
icerigi, tamamen teorik bir yaklasimin 6tesine
gecen ve bu nedenle daha iyi anlasilan bir

deneyimle baglantilidir.

Cevirmen
Mémin SEVIN
Sozlegmeli Sekreter

Makaleye erismek icin lUtfen tiklayiniz.
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DUITAL GECIS: MUZE EGITIMI
UZERINDEKI TEKNOLOJIK ETKI

Dijital devrim, sanat ve muze egitimi de dahil
olmak Uzere cesitli  kiltirel  sektorlerin
gelisiminde ¢ok o6nemli bir rol oynamaktadir.
Aslinda bu gegisin en 6nemli yonlerinden biri,
kiltbr ~ ve  sanatin  yayginlastirnimasindaki
degisimle ilgilidir. Yeni dijitallestirme
teknolojilerinin vatandaglar mize kurumlarina ve
onlarin sunduklarina daha da yakinlastirabildigini
kanitladigi yer burasidir.

Yeni nesiller muzelerin ve sanat galerilerinin
dijitallestiriimesine  karsi  ozellikle  duyarli
olduklarini gosterdiler ¢inki teknoloji, sanati
kitaplardan ve muzelerden c¢ikarip genis ve
heterojen bir kitle icin bir fare tiklamasiyla
erisilebilir hale getirmistir.

Peki dijitallesmenin mize egitimi Uzerinde nasil
bir etkisi oldu ve hangi gerceklikler bu konuda en
iyi sonucu verdi?

Muzelerin dijitallestirilmesi nedir, nasil
gelismistir ve bunun faydalari nelerdir?

Multimedya ve etkilesimin yayginlagmasinin
ardindan,  kiUltir  kurumlar dijitallesmenin
potansiyelinden yararlanan bir erisim ve
deneyimleme yontemi benimsemistir.

Bu, muizelerin gelecege acilmasi ve gelenegi
cevreyle etkilesim bigcimimizde devrim yaratan en
son teknolojilerle birlestirerek modernlesmesi
icin ¢ok ilging bir firsattir. Bu nedenle yabanci ve
italyan mize kurumlari tesislerinin galerilerinde,
koridorlarinda ve salonlarinda dijital teknolojiyi
benimsemislerdir.

Bu devrimin en onemli ilerlemesi, halk ile sanat
eserleri arasindaki iliskinin gelistirilmesinde
kaydedilmistir: ornegin, interaktif ve ilgi ¢cekici bir
web sitesinin yonetimi artik mizeler igin kendi
gelisimleri ve korunmalari icin gerekli bir
uygulamadir.  Bu vyenilige karsi baslangicta
verilen tepkiye ragmen, biyUk italyan muzeleri
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teknolojinin sundugu ve sadece sosyal profillerin
yonetimi ve muze koridorlarina vyerlestirilen
birkag interaktif ekranla sinirl olmayan pek cok
firsati hizla benimsedi.

Son Covid-19 salgini bu gelisime gUgli bir ivme
kazandirarak bircok muizeyi, kismen de olsa
yerinde deneyimin yerini alabilecek multimedya
turlan olusturmaya sevk etti. Bu girisimler kisa
surede halkin yani sira okul siniflari tarafindan da
takdir edildi ve kurumlar bu yonde calismaya
devam etti.

Her dizeyde ogrenciye daha fazla
erisilebilirlik icin cevrimici mizeler

Istatistiklere goére, sosyal medya ve bloglarda
egitim amach paylasimlar, kullanici kabuli ve
etkilesimi agisindan en basarili cevrimigi icerikler
arasinda yer aliyor. Kullanici tarafindan
olusturulan icerik olarak adlandirilan, vyani
bireysel kullanicilar tarafindan gonderilen ve
resmi mize sayfalarinda paylasilan icerikler de
oldukca ilgi goriyor. Bu, en alttan baslayip
sertifikall profillere ulasan ve 'sanat' ile gindelik
gerceklik arasindaki mesafenin  azaltilmasi
sayesinde halkin ilgisini cekebilen,
dizenlenmemis bir icerik tiridur.

Bu husus, muizelerin rafine ve kultirel olarak
yUkseltilmis gercekliginden uzakta hisseden
ogrencileri dahil etme ve tesvik etme egitim
perspektifinde  ozellikle  ilging  oldugunu
kanitlamaktadir.

Muzelerin cevrimigi varligi, genel halk ve 6zellikle
geng¢ ogrenciler icin kultirel teklifin kalitesinin
artirlmasi agisindan ok faydali bir faaliyettir. Bu
baglamda, kiltUrel temalarin, eserlerin  ve
UrUnlerin  iletisiminde, igerigin seckinci ve
anlasilmasi zor degil, yasi ve egitimi nedeniyle
belirli alanlara hi¢ girmemis olanlar icin basit ve
erisilebilir olmasi nemlidir.
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Mize kurumlan hikayelerini siniflara
anlatiyor

Bir hikayeyi online olarak anlatmak kolay
degildir, ancak bir mize bu firsati 6grenciler ile
sahadaki kultirel deneyim arasindaki boslugu
doldurmak i¢in kullanabilir. Kisinin kendi tarihini
ve kimligini hikayeler, anekdotlar, etkinlikler ve
projeler seklinde anlatmasiyla ilgili olan dijital
hikaye anlatimi yoluyla kurumlar, kiltrel
icerikten hoslananlarin ilgisini, merak ve bilgi
uyandiracak sekilde ve her seyden 6nce duygusal
duzeyde cekebilir.

Aslinda muze icin ¢cok onemli bir husus, onu

kesfedenlerin ilgisini harekete gegirme ve
harekete gegirme konusundaki anlati
kapasitesidir. Muze alanlarinin  kahramanlari

sanal gerceklik ve artinlmis gergeklik de olabilir;
her ikisi de sanatin yeni nesillerin yasamlarina
hakim olan dijital trendlere uyum sagladigi yeni
senaryolar yaratma yetenegine sahiptir.

33

]

italya'daki

Muzelerde dijitallestirme:
ornekler ve gelismeler

Son yillarda italya'daki mize ve sergiler de daha
ilgi ¢ekici deneyimler sunmaya basladi. Bu
egilimin ilk ©rnedi 2014 yilinda, yansitilan
gorintiler ve ¢agrisim yapan sesler de dahil
olmak Uzere cesitli teknolojilerin bir arada
kullaniimasiyla eserlerin algisinin genigletildigi
Van Gogh gezici sergisi oldu.

Teknoloji kullanimini en ¢ok yogunlastiran italyan
muizelerinden biri, birkag yildir halka ve siniflara
cevrimici turlar sunan ve eserlerini 0ozel bir

Instagram profili araciligiyla tanitan Milano'daki
Museo del Novecento'dur. Buna ek olarak, web
sitesi de kullanici deneyimini daha da gelistirmek
icin genellikle rehberlerle birlikte uzaktan
multimedya turlari ve web seminerleri ile
doludur. Mize, 2021 yilinda ilkokul 6grencileri
icin mUzenin 10 bagyapitini anlatmak ve sunmak
icin gorseller ve anlatilar kullanan KitEdugoo
girisimini bile baslatti.

Oyunlastirma, oyun ve kiltiri birlestiren en
basarili alanlardan biri. Napoli Arkeoloji Mizesi,
Baba ve Ogul video oyununu yaratti ve ziyaretgi
yoluna dahil etti: Hikayede, arkeolog babasinin
hayatini ve ge¢misini yeniden insa eden bir ogul
yer aliyor; yol bu sekilde adim adim mizenin tim
ana koleksiyonlarinin kesfine ¢ikiyor.

Trento'da Bilim Mdizesi, 06zel multimedya
istasyonlarini kullanarak matematik, fizik ve doga
bilimlerinde kisa ve basit deneylere katilmanin
mUmkin oldugu "“Hands on” adli bir alan
kurmustur. Diger alanlar ozel etkinlikler igin
kullanilmaktadir:  bunlar arasinda
yeniden vyapilandiran ve geng¢ o6grencilere
benzersiz bir deneyim boyunca rehberlik
edebilecek uzman bir astronom igeren U¢ boyutlu
dijital planetaryum bulunmaktadir. Son olarak,
ortaokul siniflari icin, kisinin kendisini bir bilim
adaminin yerine koydugu ve daha sonra bir vizor
ve hareket sensorleri ile donatilmis bir dizi
kontrol kullanarak sanal bir ortamda hareket
ettigi bir sanal gergeklik oyun projesi olan Muse
Adventures da bulunmaktadir.

Dijitallesme, geng ogrencilerin yasam
bicimlerinin yani sira sinif disinda 6grenme
bicimleri Uzerinde de belirleyici bir etkiye sahip
olan yaygin bir kilturel olgudur.

kozmosu

Cevirmen
Mijde YALCIN / TTK Ogretmeni
Zeynep Sila TUMDAG / Sézlesmeli Personel

Makaleye erismek icin lUtfen tiklayiniz.
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beveynler, cocuklarina akilli telefon vermek igin

beklemeye karar veriyor ve bu konuda birbirleriyle

anlasiyorlar.  Kopenhag'in  kuzeyindeki  Vedbaek

Kn PEN “AG'IN Okulu'nda, yaz tatilinden sonra ikinci sinifa baslayacak
cocuklarin coguna aileleri tarafindan ortadgrenim sonuna kadar

akilli telefon verilmeyecek. En az 20 aile, cocuklarin sinif

K ZEvi“nEKi arkadaglari akilli telefon sahibi oldugunda olugan sosyal baskiya
“ direnmek ve odagin fiziksel topluluklardan dijital iletisime

kaymasini engellemek icin birlesik bir cephe olusturdu.

| |
Bln 0K“lnn Akilli Telefonsuz Cocukluk 6rgitinin haziran sonunda karari

destekleyen ebeveynlere gonderdigi ortak e-postada su ifadeler
: yer aldi: “Cocuklariniza akilli telefon ve sosyal medya vermeden
once en az 8. sinifa kadar beklemeleri yoninde aldiginiz dogru
20 nIlE, karara bagh kalmaniz konusunda birbirinizi desteklemenizi
umuyoruz. Ayrica, akilli telefonsuz bir ¢ocukluk doéneminin
yayginlastiriimasina yardimci olmanizi ve daha fazla ebeveynin bu
Goc“Klnnl karara katilmasini saglamanizi bekliyoruz. Ne kadar ¢ok olursak,
basari sansimiz o kadar artar ve cocuklarimiza o kadar iyi
bakabiliriz.”

| | | |
IG I N AKI lll Akilli Telefonsuz Cocukluk (Smartphone Free Childhood) Kurulusu,

cocuklarin serbest oyunlarini, fiziksel topluluklarini, dikkatlerini ve
zamanlarini korumak amaciyla, cocuklarini akilli telefonlar ve
TElEFn N lnnn sosyal medyadan uzak tutmak igin ebeveynleri bir araya getiren bir
organizasyondur. Cocugunuzu akilli telefonlar ve sosyal medya ile

tanistirmak icin en erken 8. sinifa kadar beklemeniz yoniundeki

KARSI ortak karar bu kurulus tarafindan kolaylastiriimaktadir.

Uygulamayi baslatici Christina Andersen, yaklasik 850 ¢ocugun

i o ebeveyninin artik akilli telefonlar 8. sinifa kadar erteleme s6zi
BlnlE IK verdigini soyliyor. Vedbak Okulu'nda ve diger iki okulda,
ebeveynlerin bir aga baglanarak bu misyonda birbirlerini

destekleyebilmeleri i¢in grupta 10’dan fazla ¢ocugun bulunmasi

Bin cEP“E kriter olarak kabul ediliyor.
“Toplumsal tartisma gectigimiz yil cok degisti. Basbakanin bu

kadar net agiklamalar yapmasi ve Danimarka Saglik Otoritesinin

ekran basinda gecirilen sirenin sinirlandirilmasina  yonelik
0[“ST“nn“ tavsiyelerde bulunmasi, ebeveynler Uzerinde biyUk bir etki
yaratiyor. Bir ebeveyn olarak, sirf siniftaki baska biri akilli telefon
kullanmaya basladi diye c¢ocugunuza akilli telefon verip
vermemeniz gerektigini ya da arastirmalarin bu konuda ne dedigini

ciddi bir sekilde dusinmeye basliyorsunuz.” diyor Christina

Andersen.
-I 0 DUNYANIN EGiTiM GUNDEMi - 69
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Bir “kolektif eylem sorunu”

Dijitallesme Bakani Marie Bjerre, Politiken'e
verdigi roportajda, cocuklarini dijitallesmenin
zararli etkilerinden korumak igin ebeveynleri
kisisel sorumluluk almaya cagiriyor: “Bir okulda
cocuguna akilli telefon vermek istemeyen tek
ebeveyn olmak son derece zordur ancak bu

girisimlerle daha fazla ebeveyn arasinda ¢cok daha

buyuk bir farkindalik olacaktir.” diyor.

Ebeveynlerin ekran tartismasinda aktif bir durug
sergilemesinin bir baska oOrnegi de “Ekransiz
Cocukluk” hareketinde gorilebilir. Bu hareketin
arkasinda, teknoloji sektorinde deneyim ve bilgi
sahibi olan ancak ¢ocuklarini bagimhlik yaratan
dijital hizmet ve Urinlerden korumak isteyen ¢

ebeveyn bulunmaktadir.

“Ebeveynler arasinda okuldaki ve evdeki ekranlar
hakkinda konusmalar yapmak buyUk bir fark
yaratir. Hem tam zamanh bir iste calisan ve
cocuklarina ginlik yasamla basa ¢ikmalari igin
ekran veren vyalniz annelere hem de 0zel
ihtiyaclari olan cocuklarin ebeveynlerine, duyarli
ve kapsayicl bir konusma yapilmasi gerekiyor.”

diyor girisimci Anne Kraijer.

Anne Krgijer,teknoloji sektorinde 10 yili askin
suredir ¢alisiyor ve yakin zamanda New York'tan
Danimarka'ya geri tasindi. Bir yil 6nce, en biyuk
cocugunun sinifinda, ¢ocuklarin dikkat ¢ekici akilli
telefon ve tabletler kullanmalarinin sonuglari
hakkinda konusmaya basladi ve bu konugsmanin
ebeveynleri nasil etkiledigini ve onlara cesaret
verdigini gordl. Bu goruste neredeyse yalniz
kalan ebeveynlerin ¢odu artik aktif olarak

seslerini yUkseltiyor.

ilkbaharda, en biyuk ¢ocugunun okuldaki ikinci
sinifinin  ebeveynleri arasinda bir anket yapt.
Cocuklarin yizde 16'si akilli telefon sahibiydi
ancak heniz c¢ocuklarina cihaz vermemis olan
ebeveynlerin 10'da 9'u, ¢cocuklarina akilli telefon
verilmesini geciktirmek icin daha fazla insan bir

araya gelirse bunu destekleyeceklerini belirtti.

V4

"Kolektif eylem sorunumuz var. Bu nedenle
birbirimizle konusmali ve birlikte bir seyler
kararlastirmaliyiz. Hepimiz kori koérine
dijital aliskanliklarimiza kapilip bagimli hale
geldik ve cocuklar da dogal olarak
ebeveynlerini taklit ediyor. Bu nedenle,
daha saglikli ekran aliskanliklar1 yaratmak
icin  biz  yetiskinlerin  evde  nasil
davrandigimizla da ilgili dikkat etmemiz
gereken cok sey var ve biz de bu konusmalari

baslatmak istiyoruz.” diyor Anne Kraijer.

Cevirmen
Korhan Tunca iSCAN
Sozlegmeli Personel

Makaleye erismek icin lUtfen tiklayiniz.
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DESTEKLIYOR VE
KAPSAYICILIGI
ARTIRIYOR

Ikinci Refah Arastirmasi: Yenilik¢i EGitim, Bilgi ve Elestirel Diisiinceyi Tesvik Ediyor

“Sosyal Medyanin Otesine Gecme Potansiyeli. Ancak Yoksul Bélgelerde Ara¢ Eksikligi Var”

ijital araclar, Italyan okullarinda
egitim-ogretimi gelistirebilir. Ancak
uygun

kullaniimal,

bu  araglar, egitim

metodolojileriyle
ogrencilerin okul basarilarini desteklemeli ve
gelecekte gerekli olacak becerilerin
kazaniimasina katkida bulunmalidir. Percorsi di
Secondo Welfare'in Nova Schol@ arastirmasi, Ug
yaptig

gorismelerle bu konuyu inceledi. Arastirmanin

binden fazla italyan  6grenciyle
koordinatori ve arastirmacisi Chiara Agostini
soyle acgikliyor: “Pandemi sirasinda kullanilan
uzaktan egitimin mirasi ne oldu diye sorduk.
Gergek dijital

yontemlerin teknolojik ortama tasinmasi olan

egitimin, aslinda geleneksel
uzaktan egitimle (Dad) higbir ilgisi olmadigini
kesfettik. Ancak teknoloji dogru kullanildiginda,
ogretme ve

6grenme bir  degisimi

kolaylastirabilir.”
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Bazi durumlarda, dijital araglar sayesinde dersler
kaydedilip evde izlenebilirken, okullarda daha az
aktarimci bir egitimle laboratuvar ¢alismalar ve
grup projeleri gerceklestiriliyor. Agostini soyle

ekliyor: “Analizimiz, dijital egitimin sadece
egitimde  vyeniligi  degil, ayni zamanda
sosyallesmeyi de  tesvik  edebilecegini;

ogrencilere sadece temel becerileri daha iyi
kazandirmakla kalmayip, ayni zamanda dogruyu
yanlistan etme

ayirt yetenegini de

saglayabilecegini gosteriyor. Laboratuvar
egitimi, dUsUk basari gdsteren ogrencilerin de
katilimini kolaylastirir. Genel olarak dijital araglar

sevilir ve sevilen bir sey daha istekle yapilir.”

GuUncel bir egitim, daha fazla bilgi edinmeyi ve
herkesin erisimine agik olan bilgi yigininda
elestirel bir sekilde yonlenmeyi saglar. Nova
Schol@'nin anlattigi gibi, bu durum iligkiler
Uzerinde olumlu bir etki yaratabilir ve daha is
birlik¢i dinamikleri tesvik edebilir.



MILANO EGITiM ATASELIGI

ITALYA

Bunlar yeni veya kesfedilmemis ilkeler degildir
ancak, uygun sekilde desteklenirse yeni firsatlara
kapi aralar. Agostini, “Genellikle cihazlara erisim
ozellikle i¢ bolgelerde, izole yerlerde ve daha
kirilgan ortamlarda bir sorundur. Ancak cihazlara
sahip olan ve bunlari kullanabilenler dislanma
riskiyle daha az karsi karsiyadir.” diye vurguluyor.
Dijital egitimin genellikle iyi bir sosyo-ekonomik
gecmisi olanlar tarafindan erisilebilir olmasi
tesaduf degildir. ikinci Refah Arastirmasi'ndan ve
Milano Devlet Universitesinden arastirmaci
Chiara Lodi Rizzini soyle diyor: “Dezavantajli
kosullarda veya durumlarda yasayanlar genellikle
daha kigik ve kalabalik konutlarda; daha fazla
rahatsiz edildikleri yerlerde calismak zorunda
kalir. Ayrica tablet ve bilgisayar gibi gelismis
araglara sahip olmadiklari i¢in 6grenmeyi daha
fazla destekleyen akilli telefonlan daha c¢ok
kullanirlar.  Bu  yiUzden okullarin  araglar
saglayabildigi durumlarda kapsayicilik daha kolay

olur.”

tabletler okul tarafindan

saglandiginda siniflarda 6zellikle edebiyat, dil ve

Arastirmaya gore,

yabanci kilturler gibi beseri bilimler derslerinde
daha ¢ok kullaniliyor. Teknik derslerde, yurttashk
egitimi, hukuk ve ekonomi derslerinde ise daha
az ancak yine de yeterince kullaniliyor. Bilimsel
derslerde ise daha az kullaniliyor. Lodi Rizzini
icin,
ama

soyle aciklyor: “Gelisim ogretmenlerin

egitimi  gucglendirilmeli ayni zamanda
ogrencilerin ve kamuoyunun da yenilikci egitim
hakkinda bilin¢lendirilmesi gerekiyor. Verilerimiz,
genclerin  interneti  ¢ogunlukla  eglence,
rekreasyon ve sosyallesme amacl kullandigini
agikca gosteriyor. Ancak bu teknolojik potansiyel
sosyal medyanin Otesinde de kullanilabilir. Dijital
araglar egitim amaciyla kullananlar bir seviye
atlar. Dijital okuryazarlikta sahte haberlerin
yayillmasini 6nlemek icin dijital araglarin olumlu
bir sekilde

gerekiyor.” Teknoloji bugin herkesin erisimine

nasil  kullanilacagini  6gretmek

aglk ancak dogru kullanim desteklenmelidir.

Techsoup’un dijital geciste kar amaci gitmeyen

kuruluslari  destekleyen sosyal girisiminden

Davide Minelli soyle acikliyor:

"Ogretmenler yeni dijital beceriler
kazanmadikca, teknoloji tek basina hicbir sey

yapamaz.”

Ogretmenler, yontemlerini degistirmeye istekli
olduklarinda ve teknoloji kullanimi konusunda
daha iyi egitim aldiklarinda daha faydali olabilir.
Minelli, multimedya interaktif beyaz tahta (LEM)
kullanimini bir 6rnek olarak agikliyor: “LEM
kullanimi ¢ok faydal olabilir ama dogru sekilde
kullanilmasi gerekir. Dijital, surikleyici araglarla
insan vicudunun incelenmesi

gibi karmasik

kavramlarin anlasilmasini  kolaylastirabilir ve
diger Ulkelerden 6grencilerle baglantilar kurarak
icsellestirme sireclerini saglayabilir. Dijital gecis
bosluklari ve farkhhklar artirabilir. Okullarda
dijital okuryazarhgin: bilgiyi bulma ve etkili bir
bilme becerisinin

sekilde nasil kullanacagini

artmasinda da etkili olabilir. "

Cevirmen
Zeynep Sila TUMDAG
Sozlegmeli Personel

Makaleye erismek icin lUtfen tiklayiniz.
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